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Analyse du cahier des charges

La demande est de développer une application web météo optimisée mobile dans un univers 
graphique riche et unique. Pour répondre à la demande, je dois d’abord établir mon univers 
graphique. Le Pop'art est pour moi un très bon choix, ce style m’offre une liberté de placement 
d’éléments, de couleurs, de pictogrammes me permettant d’établir une application météo encore 
jamais vue. Je veux que l’utilisateur soit plongé dans cet univers, tout en étant guidé sur l’utilisation 
de l’application. 



Les fonctionnalités demandées sont la visualisation des statistiques météorologiques à long terme 
ainsi que les fonctionnalités de base. Je vais donc séparer ces deux demandes en deux pages 
distinctes pour ne pas perdre l’utilisateur. Également insister sur le choix de mon style graphique, 
même pour la partie statistiques qui peut sembler à première vue difficile.
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J’ai choisi le mouvement artistique 
du  pour ses couleurs vives 
et dynamiques ainsi que la texture 
de bande dessinée. Son style unique 
me permet une grande liberté

de créativité, tel que les 
pictogrammes météo. l’auteur Roy 
Linchenstein m’a beaucoup inspiré. 

Pop Art

MOODBOARD
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Logo et nom de mon application météo

J’ai choisi le nom “PopSky!”, mélangeant le nom du Pop'art et la météo avec “Sky” (ciel en anglais).  C’est un nom simple et court que 
l’utilisateur va retenir facilement. Il permet un bon positionnement de la marque car nous avons explicitement le rapprochement des 
deux univers. Le logo PopSky! comporte les couleurs principales hormis blanc (voir palette de couleur). Il ne peut qu’avoir seulement 
deux variantes monochromes : en noir et en blanc.

J’ai voulu qu’on ressente à première vue le style Pop’Art et mettre en avant ses formes tel que la superposition des différentes lettres. 
Le logo reste visible sur un ensemble d’environnement grâce à ces 3 déclinaisons.
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Textures

Polices

BadaBoom BB
BadaBoom BB  -  police 12
abcd@!? 12345678

BadaBoom BB

regular

Bouncy
black thin standard

Bouncy black pour les écritures

pour les nombres

espacement des lettres : 0  %.

Bouncy Bouncy

Bouncy black - police 14

abcd@, 

16Bouncy black - police

abcd@, 


@#!:;,

@#!:;,
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Palette de couleurs
Couleurs principales Couleurs secondaires
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 hex #3D7CAF
B 175v 124R 61

 hex #3D7CAF
B 15v 290R 149

 hex #3D7CAF
B 171v 83R 0

 hex #c40707
B 7v 7R 196

 hex #e6002b
B 43v 0R 230

 hex #f7e915
B21v233R247

 hex #FFFFF

 hex #00000



J’ai défini un ensemble de pictogrammes 

pour rendre l’UX plus immersive et 

enrichir mon univers graphique

icons et controls
icons météo

icons controls

ensoleillé

vent

faible

position température

minimum

température

maximum

humidité menu fermer détails points des graphiques déplacement

version pc

vent

modéré

vent

fort

neige

légère

neige

modérée

neige

forte

nuit nuit

nuageuse

Partiellment 
nuageux

nuageux pluie

légère

pluie

modérée

pluie

forte

orages
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Responsive
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application météo
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évolution

Version  3 version 
finale

Version  2Version  1
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